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著作權基本觀念快速瀏覽 01 
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著作的定義：著作：指屬於文學、科學、藝術或其他學術

範圍之創作。（著作權法第3條第1項第1款） 

權利的內容：著作權：指因著作完成所生之著作人格權及

著作財產權。 （著作權法第3條第1項第3款） 

權利的界限：依本法取得之著作權，其保護僅及於該著作

之表達，而不及於其所表達之思想、程序、製程、系統、

操作方法、概念、原理、發現。 （著作權法第10-1條） 

著作權基本觀念 
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著作必須是人類所創作的文藝性作品 
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著作權與著作帶來的利益未必畫上等號 
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表達與思想二分原則：著作權只保護表達不保護思想 
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近年國內影視著作權爭議案例解析 02 

6 



7 



8 



9 



10 



11 



影視作品著作權解析 03 
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故事原型：可能是著作，也可能只是概念 

劇本：語文著作；影視作品是劇本的衍生著作 

表演：演員的演出 

影片：視聽著作；影視作品的主體 

音樂：包括音樂著作與錄音著作 

其他 

影視作品包含了哪些著作？ 
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著作權法第6條：就原著作改作之創作為衍生著作，以獨立

之著作保護之。（1項）衍生著作之保護，對原著作之著作

權不生影響。（2項） 

開發過程中若有申請政府或其他單位的獎補助，權利亦可

能趨於複雜，進而影響衍生利用的權利。 

衍生開發著作權問題 
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A作家以社會事件為主題撰寫小說X 

B電影改編X拍攝製作為電影Y 

C想要以同一社會新聞作為發想拍攝製作影集Z，C須要向

誰取得授權？ 

   1.事件當事人    2. A    3. B    

 

 

改作 x 表達 x 思想 
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社會事件的事實成分： 

事實a+事實b+事實c（屬於思想概念不受保護） 

作品X的成分： 

事實a+事實b+創作d+創作e+創作f 

作品Y的成分： 

事實a+事實b+創作d+創作e+創作g+創作h 

 

 

改作 x 表達 x 思想 
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影片中的音樂著作權問題 
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唱片公司樂於與影視作品連結，跨業合作已成常態。 

音樂變成難題的原因 

著作種類複雜：音樂著作（詞曲）與錄音著作（母帶） 

著作財產權複雜：因應多樣化的發行需求，須處理三公（公開演

出、公開播送、公開傳輸）的授權問題。 

影視作品中音樂的著作權問題 
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由於音樂著作權具有權利高度破碎化的特性，因此影視製

作除非掌握原創音樂源頭，否則難以取得完整的音樂使用

權。 

實務現況通常是由製作方取得影音同步(Synchronization)、

機械重製(Mechanical)的完整權利，但其他個別利用方式

所需要的授權則由發行方處理。 

影片中的音樂著作權問題 

19 



生成式AI與影視著作權 04 
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“I don't think the claim regarding output images is 

plausible at the moment, because there's no substantial 

similarity" between images created by the artists and the AI 

systems”(William Orrick) 

AI 創作本身難以享有著作權，但要指控AI 作品侵權亦非易事。 

著作權侵害有其法定要件 
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掌握AI工具，就掌握影視生產線 

調和創作者與AI技術的緊張關係 

為AI產製的影視作品尋求著作權保護 

重新配置AI時代的影視產製人力資源 

生成式AI對影視創作者帶來的機會與挑戰  
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Q&A 歡迎踴躍提出問題 05 
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